
중2 특강 치트시트 묶음
특강에서 배운 것을 한 장씩 요약했어요. 책상 앞에 붙여 두고 문제를 풀다 막힐 때 봐요.

⚖️ 부등식 방향 한 장 요약

뒤집는 순간은 딱 하나

음수로 곱하거나 나눌 때만 뒤집어요 — 더하기·빼기·이항은 절대 안 바뀌어요

성질 4개 (a < b)

a + c < b + c · a − c < b − c · c > 0: ac < bc · c <

0: ac > bc

확인 습관

답을 쓰고 숫자 하나를 넣어 참인지 봐요 (x = 0이

제일 편해요)

① 성질

한 일을 순서대로 따라가기 · 음수 곱·나눗셈에서만

뒤집기 · 등호는 등호로

② 풀기

이항 → 정리 → x의 계수로 나누기 (음수면 뒤집기)

③ 분수·소수

분모의 최소공배수(소수는 10, 100)를 양변에 곱해

정수로 → ②

④ 수직선

등호 있으면 ● 없으면 ○ · > ≥ 오른쪽 · < ≤ 왼쪽

⑤ 자연수 해·활용

x를 정하고 부등식 세우기 → 풀기 → 범위 안 자연수 세기 (최대 = 내림, 이상 = 올림)



📈 기울기 한 장 요약

기울기 = y의 증가량 ÷ x의 증가량

오른쪽으로 1칸 갈 때 오르는 칸 수 · 두 좌표 모두 (B − A)로

부호

오르막 + · 평평 0 · 내리막 −

y = ax + b

a = 기울기 · b = y절편(x = 0일 때) · x절편은 y = 0

넣기

① 두 점

변화량 표 → y증가량 ÷ x증가량

② 기울기 + 점

b = q − a × p (점을 괄호로 대입)

③ 그래프

y축 높이 = b · 격자점까지 계단 = a

④ 평행 · 절편

평행 = 기울기 같음 · 절편 = 0 넣기

⑤ 문장

처음 값 = b · 매번 변하는 양 = a (줄면 음수)

🚗 속력 콜백

거리-시간 그래프의 기울기 = 속력



🔍 닮음 한 장 요약

닮음비 m : n → 둘레비 m : n · 넓이비 m² : n² · 부피비 m³ : n³

길이가 k배면 넓이는 k²배, 부피는 k³배 — 칸 세기·블록 세기에서 봤어요

∽ 순서

같은 자리 글자끼리 대응 · AB의 대응변은 DE

출발은 언제나 닮음비

대응변 두 개 → 닮음비 → 그다음 제곱·세제곱

① 대응변

닮음비 = 대응변의 비 → 비례식 한 줄

② 넓이

닮음비 제곱 먼저, 넓이 비례식은 그다음

③ 부피

닮음비 세제곱 · 원뿔 물 높이 1/n → 부피 1/n³

④ 닮음 조건

SSS(세 변 비) · SAS(두 변 비 + 끼인각) · AA(두 각)

⑤ DE ∥ BC

△ADE ∽ △ABC · DE : BC = AD : AB (AD : DB 아

님!)

🎯 비율 콜백

"1 : 2"는 작은 쪽 1칸, 큰 쪽 2칸 — 그 칸 세기가 닮

음비예요



📐 피타고라스 한 장 요약

a² + b² = c²

작은 정사각형 둘의 넓이 합 = 빗변 위 정사각형의 넓이 · c = 빗변(직각의 맞은편, 가장 긴 변)

더하기 · 빼기

구하는 변이 빗변 → 제곱을 더해요 · 빗변이 아니면

→ 빗변 제곱에서 빼요

제곱 표

빗변? → 제곱 → 빗변 줄은 합 → 마지막에 제곱을

풀어요

① 빗변

c² = a² + b² · 답은 두 변보다 길어요

② 한 변

b² = c² − a² · 답은 빗변보다 짧아요

③ 피타고라스 수

3·4·5 · 5·12·13 · 8·15·17 · 7·24·25 + 배수 · 가장 긴

변이 c

④ 좌표 거리

거리² = (가로 차)² + (세로 차)²

⑤ 활용

사다리 · 대각선 · 직선 거리 = 빗변 / 높이 = 빗변

아님

⚠ 직각일 때만

직각이 아니면 a² + b² ≠ c² · 직각 표시(∟)부터 찾

아요

🌳 경우의 수 한 장 요약

세는 순서는 언제나 같아요

나열 → 수형도·표로 조직화 → 법칙으로 확인

그리고 = 곱하기 · 또는 = 더하기

더하기 전에 "겹치나?" 한 번 확인

① 곱의 법칙

a × b (× c) · 첫 선택 하나마다 다음 선택이 전부 따

라와요

② 합의 법칙

a + b · 주사위 두 개는 6×6 표에 색칠

③ 한 줄 세우기

n × (n−1) × … · 이웃은 한 묶음으로 묶고 ×2

④ 정수 만들기

조건 있는 자리부터 · 0은 맨 앞에 못 와요

⑤ 대표 뽑기

자격 다르면 n(n−1) · 같으면 ÷2 (3명은 ÷6)

확률로 가는 다리

확률 = (그 경우의 수) ÷ (전체 경우의 수)



🎲 확률 한 장 요약

확률 = 원하는 경우 ÷ 전체 경우

언제나 0 이상 1 이하 · 1을 넘으면 무조건 틀린 계산

“또는” → 더하기

한 번의 시도에서 이것 아니면 저것

“그리고” → 곱하기

시도가 이어질 때

여사건

(일어날 확률) + (안 일어날 확률) = 1 · "적어도 하

나"는 1 − (하나도 없을 확률)

다시 넣기

넣으면 그대로 · 안 넣으면 전체와 개수가 1씩 줄어

요

🧭 푸는 순서

① 전체 경우를 센다 ② 또는인지 그리고인지 가른다 ③ "적어도"면 뒤집는다 ④ 답이 1 이하인지 점검

math-story-telling · 특강 치트시트


