
중1 특강 치트시트 묶음
특강에서 배운 것을 한 장씩 요약했어요. 책상 앞에 붙여 두고 문제를 풀다 막힐 때 봐요.

🍕 분수·음수 계산 한 장 요약

분수 덧셈·뺄셈

통분(최소공배수) → 분자만 계산 → 약분

분수 곱셈·나눗셈

분자끼리·분모끼리 · ÷는 뒤의 분수를 뒤집어 ×

음수 덧셈·뺄셈

빼기 음수 = 더하기 양수 · 같은 부호는 더하고, 다

른 부호는 빼고 큰 쪽 부호

음수 곱셈·나눗셈

음수 개수 짝수 → + · 홀수 → − · (−3)² = 9, −3² =

−9

🧭 불변 앵커

부호 먼저, 크기는 나중에 · 분모가 같아야 더할 수

있어요

섞인 계산 순서

괄호 → 거듭제곱 → ×÷ → +−

🎯 비율·퍼센트 한 장 요약

%는 100칸 중 몇 칸

30% = 30/100 = 3/10 = 0.3 · 항상 "무엇의" %인지 먼저

부분 = 전체 × %/100

"의"가 보이면 곱하기

% = 부분 ÷ 전체 × 100

전체로 나눠요

전체 = 부분 ÷ % × 100

한 칸을 먼저 구해요

④ 할인·증가

할인가 = 정가 × (100 − ○)/100 · 증가 = × (100 +

○)/100

⑤ a : b로 나누기

전체를 a + b칸으로 → 한 칸 × a, 한 칸 × b

비 vs 비율

3 : 2 = 5칸마다 3칸·2칸 · 전체 중 🟧 = 3/5 · 🟦에 대한 🟧 = 3/2



🧂 소금물 농도 한 장 요약

농도(%) = 소금 ÷ 소금물 × 100

소금 = 소금물 × 농도 ÷ 100 · 소금물 = 소금 + 물

🧂 소금은 사라지지 않아요

식은 언제나 표의 "소금" 칸에서 세워요

① 기본 대입

공식에 바로 대입 · 소금+물부터 더하기

② 물 넣기·증발

"물을 더 넣어" · "증발시켜" → 처음 소금 = 나중 소

금

③ 소금 넣기

"소금을 더 넣어" → 처음 소금 + x = 나중 소금 (소

금물도 +x)

④ 섞기

"두 소금물을 섞어" → A소금 + B소금 = 섞은 뒤 소

금



🚗 속력·거리·시간 한 장 요약

거리 = 속력 × 시간

속력 = 거리 ÷ 시간 · 시간 = 거리 ÷ 속력

① 기본형

공식에 바로 대입

② 구간형

"걷다가 뛰어서" · "갈 때·올 때" → 표 두 줄, 거리·시

간 각각 더하기

③ 따라잡기

"먼저 출발 → 따라잡다" → 이동 거리가 같아짐

④ 마주보기

"동시에·반대 방향" → 이동 거리의 합 = 전체 거리

🗺️ 문장제 번역 한 장 요약

① x 정하기

문제가 마지막에 묻는 것에 x

② 표 그리기

3열 표 · 아는 값은 숫자, 나머지는 x가 든 식

③ 등식 한 줄

"두 줄이 같아요" 또는 "더하면 전체예요"

④ 답 단위 확인

묻는 게 x인지, 단위(개·살·일·km·명)가 맞는지

번역 사전

보다 3 크다 +3 · 2배 ×2 · n년 후 +n · 합해서 N개

→ N − x · 남아요 + · 모자라요 −

단위를 먼저 맞춰요

km↔m · 시간↔분 · 시속↔초속은 표에 넣기 전에

통일

① 개수·값

단가 × 개수 = 값 · 값을 더하면 전체 값

② 나이

지금 + x = 나중 · 둘 다 x살씩 · 나중 = k배

③ 일

전체 1 · 하루 1/a · 한 일을 더하면 1

④ 거리

거리 = 속력 × 시간 · 시간 = 거리 ÷ 속력 · 왕복은

시간을 더해요

⑤ 과부족

ax + b = cx − d (남으면 +, 모자라면 −)



📦 함수란 무엇인가 한 장 요약

함수 = 넣으면 하나로 나오는 상자

x를 정하면 y가 하나로 정해져요 · 식은 상자 설명서

정비례 y = ax

x가 2배면 y도 2배 · 원점을 지나는 직선 · a = y ÷ x

반비례 y = a/x

x가 2배면 y는 절반 · 쌍곡선 · a = x × y

( ) 음수는 괄호부터

a = −2 → y = ( )/x → y = (−2)/x → y = −2/x

x에 넣을 때도 괄호

y = −3x, x = −2 → y = (−3) × (−2) = 6

표 읽기

y ÷ x 일정 → 정비례 · x × y 일정 → 반비례 · 둘 다

아니면 둘 다 아님

그래프 읽기

직선 = 정비례, 곡선 = 반비례 · 1·3사분면 a > 0,

2·4사분면 a < 0



📐 각도 추적 한 장 요약

기본 3가지

직선 180° · 한 바퀴 360° · 맞꼭지각은 같아요

✍️ 마킹 습관

아는 각부터 그림에 적기 → 새로 안 각을 하나씩

더 적기 → x까지

① 평행선 (l ∥ m일 때만)

동위각(F) 같음 · 엇각(Z) 같음 · 동측내각(ㄷ) 합

180°

② 삼각형

내각의 합 180° · 외각 = 이웃하지 않는 두 내각의

합

③ 이등변삼각형

같은 변 ↔ 같은 각 · 밑각 = (180° − 꼭지각) ÷ 2

④ 다각형

내각의 합 (n − 2) × 180° · 외각의 합 360° · 정n각

형은 ÷ n

⑤ 꺾인 선

꺾인 점을 지나는 평행 보조선 → 엇각 두 개의 합



📊 자료의 정리와 해석 한 장 요약

변량

자료의 값 하나하나

계급

계단처럼 나눈 구간 (예: 30 이상 40 미만)

계급의 크기

구간의 폭 = 위 끝 − 아래 끝

계급값

(아래 끝 + 위 끝) ÷ 2 · 그 칸의 대표 선수

도수

그 계급에 들어온 자료의 개수

상대도수

도수 ÷ 전체 도수 · 다 더하면 1 · ×100 하면 %

이상은 포함, 미만은 제외

경계에 선 수는 언제나 오른쪽 칸으로

히스토그램 넓이

계급의 크기 × 도수의 합 · 도수분포다각형도 같은

넓이

도수 = 상대도수 × 전체

거꾸로도 구해요

줄기와 잎은 값이 살아 있고, 도수분포표는 값이

사라져요

대신 분포는 더 잘 보여요



🧊 입체도형 한 장 요약

n각기둥

꼭짓점 2n · 모서리 3n · 면 n+2

n각뿔

꼭짓점 n+1 · 모서리 2n · 면 n+1

오일러

꼭짓점 − 모서리 + 면 = 2

회전체

직사각형→원기둥 · 직각삼각형→원뿔 · 사다리꼴→

원뿔대 · 반원→구

단면

축에 수직 → 원 · 축을 품고 → 좌우대칭(원기둥은

직사각형, 원뿔은 이등변삼각형)

기둥

겉넓이 = 밑넓이×2 + 둘레×높이 · 부피 = 밑넓이×

높이

뿔

겉넓이 = 밑넓이 + 옆넓이 · 부피 = 기둥의 1/3

원기둥·원뿔

2πr² + 2πrh · πr² + πrl · πr²h · 1/3πr²h

구

겉넓이 4πr² · 부피 4/3πr³

⚠ 원뿔

부피엔

높이 h

, 겉넓이엔

모선 l

— 바꿔 쓰지 않기

math-story-telling · 특강 치트시트


